Uitleg tafelaars Arnhem Eagles
Opstarten

* Start de tablet op: code 1234

* Open de Basketball app

* Kies de wedstrijd bij Programma

* Klik op “Digitaal wedstrijdformulier”

* Als beide teams op akkoord staan> naar wedstrijdverslag

Controleren namen van de officials en scorer/timer

* Niet juist? Wijzig door de naam aan te klikken

e Rechtsboven kies: ...

* Zoek de juiste persoon

* Quderteam aan het tafelen? Voeg dan deze namen toe:

Naam Zoeknaam Initaal
AnuskavandenBerg Berg A
Inge Nootenboom Nootenboom I




Uitleg tafelaars Arnhem Eagles
Wedstrijdverslag
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Bijwerken wedstrijdverslagin 3 kliks
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TIP: houd je ogen op de speler met de bal en help
elkaardoor het nummer en wie hardop te benoemen
1. Wie

2. Wat
3. OK: tijd hoef je niet aan te passen, gaat na elke OK 1 sec eraf

Na elke kwart: Klik “.. Kwart” aan en kies volgende kwart

Veel voorkomende acties

COACH

STAF

COACH

STAF

Gewone score: +2
Vrije worp: +1 of MIS
Timeout: klik op klokje

PO: Fout met zijkant
P1: Fout na score, 1 vrije worp
P2: Fout met 2 vrije worpen

BlJ TWIJFEL: SIGNAAL en scheidsrechter om hulp vragen

Controle en vastleggen wedstrijd door Scheidsrechter

Klik op Kwart en ga naar Vastleggen onderaande lijst
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1. Horn/Toeter/bel 10. Start/stop de tijd
2. Score er bij gasten 11. Tijd weer op tien
3. Score er af gasten 12. Minuut er af
4. Alle scores op nul 13. Seconde er af
5. Fout erbij gasten 14. Minuut er bij
6. Fouten op nul 15. Seconde er af
7. Fout thuis erbij 16. Zet de tijd op nul
8 Score thuis erbij 17.Spelrichting
9. Score thuis eraf 18.Periodes/kwarten
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