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Gameselect: 1 (= Basketball)
Periodetijd 4 minuten (U8/10/12) of 10 minuten (vanaf Ul6)
Schotklok op 0 seconden (gebruiken we niet)
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SELECT




Tijd starten en stoppen met START/STOP

WT3116

Steeds als er een minuut voorbij is geef je dat
door aan degene die de tablet bedient d.m.v.
“volgende minuut”
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Score toevoegen met +1

WT3116

SCOREBOARD-SPORTTIMER

< SET P
SET CLR SET
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Pijl ‘beurtelings balbezit’
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< SET P
SET CLR SET
BONUS PERIOD BONUS




Buzzer (horn)!
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Tablet:
Digitaal Wedstrijdformulier

Uitleg voor tafeldienst bij wedstrijden van Novo Stars




Twee tablets

gesponsord door
Arno Knaap




Tablet aanzetten




Circa drie seconden de knop ingedrukt houden

TABLET
aahzetten




Na opstarten veeg je over het scherm en je bent
direct ingelogd (geen wachtwoord nodiq)

TABLET
aahzetten




App: Basketball.nl
opstarten




= 97% @ 16:43

Klik op de linkerapp ‘Basketball.nl’ op het scherm

®0e
o0

—Basketball'nl ™ Digitaalwedstrijdfo.. “NBBHandleidinga.." Zaaldienstrooster-... https//support e AT



Home scherm
verschijnt

(geen login
benodigd)
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Wedstrijd kiezen




Basketball.nl Kies ‘Programma’

Laatste uitslag
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o MLl
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Programma

5ecretariaat@nomstars....

Home

Programma

Uitslagen

Stand

DEMO

Demo wedstrijd

FAVORIETEN

$3n. Novo Stars MSE 1

Zoeken

ZATERDAG 2 DECEMBER

WEDSTRIJDSECRETARIS

16:00

Blue Stars X14 2

ZATERDAG 2 DECEMBER

WEDSTRIJDSECRETARIS
16:00 e
VBC Akrides M16 2

ZATERDAG 2 DECEMBER

WEDSTRIJDSECRETARIS
17:45 A noETa
Anoeta MSE 1

ZATERDAG 2 DECEMBER

WEDSTRIJDSECRETARIS

19:30 @

Allrrs Poardians BATT 1




= 974 0 16:41

Wedstriddetat Controleer rechts bovenin of je de juiste wedstrijd hebt gekozen
edstrijddetails

ZATERDAG 2 DECEMBER

aterdag 2 december

competitie - F-Klasse-A, #344

WEDSTRIJDSECRETARIS

16:00

secretariaat@nwcstars....

Blue Stars X14 Blue Stars X14 2

ZATERDAG 2 DECEMBER

WEDSTRIJDSECRETARIS

Home
LOCATIE OFFICIALS
I\
Programma e 16:00
VBC Akrides M16 2
Uitslagen
ZATERDAG 2 DECEMEER
Stand WEDSTRIJDSECRETARIS
Google
DEMO "J:,J = 17:45 Aokt
De Steupel, Hal 2 Veld 2
Demo wedstrijd Anoeta MSE 1
l et Maarten Freeke Wije 2
2421TP NIEUWKOOP
ZATERDAG 2 DECEMBER
FAVORIETEN

Klik op ‘Digitaal wedstrijdformulier

WEDSTRIJDSECRETARIS
J4+. Novo Stars MSE 1

S 19:30 @
Zoeken {

Allrrs Poardians BATT 1




NBB spelregels
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[_'fj} DR TaAt BASKETBALL~ | COMPETITIES v

EUMPETITIES .

— COMPETITIES

SPELREGELS

[ T
# " COMPETIES =, ° . -

- comPETmes” ©

SPELREGELS

COMPETITIES

SPELREGELS



—— SPELREGELS

SPELREGELS

SPELREGELS IN BEGRIJPELIJKE TAAL

Dankzij duidelijke spelregels verloopt een basketbalwedstrijd sportiever, dus leuker!

We leggen de belangrijkste spelregels op een eenvoudige manier uit. Zo kun jij je spelregelkennis vergroten. En je zult

merken: hoe beter je de regels kent, hoe meer plezier je beleeft aan het basketballen!

Onderstaande uitleg is een vereenvoudigde uitleg van de spelregels. De officiéle versie van de spelregels vindt je bij de

spelregel downloads.

HET SPEL, HET VELD, DE UITRUSTING
EN DE TEAMS

SPELREGELS U8, U10 & U12
WEDSTRIJDEN



Miniregels
(U8/U10/U12)

Mini Basketball Spelregels (samenvatting)

Leeftijdscategorie

us/u10/U12

Winnaar

Niet direct de doelstelling

Afmeting van de bal

Maat 5

Hoogte van de basket

2.60 meter

Plaats voor de vrije worp

Ong. 1.80 meter onder de vrije worp lijn

Minimaal aantal spelers

6

Maximaal aantal spelers

12

Wisselregel

Verplicht volgens slangenmodel

Zuivere speeltijd

8 x 4 minuten

Speeltijd per speler

Gelijk verdeeld

Time Out

Tussen de periodes

Persoonlijke fouten 5

4 teamfouten regel per kwart Ja

24 seconden Nee

8 seconden Ja

5 seconden Ja

3 seconden Ja (ruim opgevat)
Tijd stil na score in de laatste 2 min. | Ja

Score 1 punt

Bij een vrije worp

Score 2 punten

Alle scores binnen de bucket

Score 3 punten

Alle scores van buiten de bucket

Bonus vrijeworp

Ja

Terugspelen naar eigen helft

Niet toegestaan

Man-to-Man verdediging

Verplicht

Het plaatsen van een screen

Niet toegestaan

Bal uit de handen slaan

Niet toegestaan bij U8 en U10

Stoppen met het bijhouden score

Bij verschil van 50 punten

Fluiten voor overtredingen en fouten

‘Educatief’ fluiten




Mini Basketball Spelregels (samenvatting)

Leeftijdscategorie

Us/u10/U12

Winnaar Niet direct de doelstelling
Afmeting van de bal Maat 5
Hoogte van de basket 2.60 meter

Plaats voor de vrije worp

Ong. 1.80 meter onder de vrije worp lijn

Minimaal aantal spelers

6

Maximaal aantal spelers

12

Wisselregel

Verplicht volgens slangenmodel

Zuivere speeltijd

8 X 4 minuten

Speeltijd per speler

Gelijk verdeeld

Time Out

Tussen de periodes

Persoonlijke fouten

9

4 teamfouten regel per kwart

Ja




24 seconden Nee

8 seconden Ja

5 seconden Ja

3 seconden Ja (ruim opgevat)
Tijd stil na score in de laatste 2 min. | Ja

Score 1 punt

Bij een vrije worp

Score 2 punten

Alle score

Score 3 punten

Alle scores van buiten de bucket

Bonus vrijeworp

Terugspelen naar eigen helft

Niet toegestaan

Man-to-Man verdediging

Verplicht

Het plaatsen van een screen

Niet toegestaan

Bal uit de handen slaan

Niet toegestaan bij U8 en U10

Stoppen met het bijhouden score

Bij verschil van 50 punten

Fluiten voor overtredingen en fouten

‘Educatief’ fluiten




Hele gele gebied is 3 punten!




Scores en fouten
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Kies de juiste score

Klik op OK

0-0
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Uit
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SPELER 4
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Unt
SPEL
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Bij een score moeten er 3 zaken
opgegeven worden. Dit mag in elke

volgorde.

SPEL

De speler die het punt gescoord
e heeft kies je door op het
spelersnummer te klikken.

SPEL

SPELER 9

SPELER 10

STAF



De verschillende soorten scores:

+1 +2en+3

PO P1 P2 P3 F
persoonlijk  persoonlijk persoonlijk persoonlijk vechten
k { ./
Maal" OOK MIS T Te Tb B2 u
technisch coach bank bank onsportief

bij vrije worpen i m—— (— —— o——




De verschillende soorten fouten met betrekking

tot het aantal vrije worpen dat de scheidsrechter
heeft toegekend

mis +1 +2 +3

Fouten (P’s):

PO P1 P2 P3
persoonlijk  persoonlijk persoonlijk persoonlijk

PO, P1, P2 en P3

T Tc Th B2 u
technisch coach bank bank onsportief




Een fout die gemaakt wordt op een speler waarop
geen vrije worpen volgen wordt in het DWF
genoteerd als PO

. D
mis +1 +2 +3 Slebiia
, [}
Fouten (P’s): Po P2 P3 F
O persoonlijk ¥soonlijk persoonlijk persoonlijk vechten
T Tc Th B2 u
technisch coach bank bank onsportief




Pl dient voor een fout waarbij de speler ondanks
de fout gescoord heeft en een bonus vrije worp
mag nemen

mis +1 +2 +3 disl?wal.
Fouten (P’s):
P3 F
P:I_ persooRlijk  persoonlijk persoonlijk vechten
bonus vrije worp - ™ T B2 y
technisch coach bank bank onsportief




Pl dient voor een fout waarbij de speler ondanks
de fout gescoord heeft en een bonus vrije worp
mag nemen

’ e diakead
Fouten (P’s):
PO P2 F
P 2 persoonlijk persoonlijk vechten
bonus vrije worp - Te ™ B2 y
technisch coach bank bank onsportief




Pl dient voor een fout waarbij de speler ondanks
de fout gescoord heeft en een bonus vrije worp
mag nemen

Fouten (P’s): m——
P 3 perszgnlijk parszlnlijk i persoonlijk
3 vrije worpen it oed|| e || | e




Fouten (P’s):
P2

Een fout waarna 2
maal volgt:

Voorbeeld: speler 4 van het uitteam heeft een fout
gemaakt waarbij de speler van het thuisteam 2
vrije worpen mag gaan nemen

I
0-0

o 1e kwart 1

Thuis — o Uit
0 1 : 00 0
© OK ©

WEDSTRIJDVERSLAG

Liit )
SPELER 4 01:00 o,
speler Tekwart



Voorbeeld: speler 2 van het thuisteam heeft de
eerste vrije worp gescoord

-
1-0

Thuis 0 lekwart 1 Uit

P2: 0 1 : 00 0
Een fout waarna © ok ®
2 maal volgt: S —
eerste is raak 4 BN o0,

speler le kwart

Thuis .

2 SPELER2 01:00
. Tekwarf
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P2
Een fout waarna 2

maal volgt:
tweede is mis

Voorbeeld: speler 2 van het thuisteam heeft de
tweede vrije worp gemist

-
1-0

0 1e kwart 1

Thuis — — Uit
0 1 : 00 0
© OK ©

WEDSTRIJDVERSLAG
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2 SPELER2 01:00
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Teamfouten worden per periode automatisch
bijgehouden en weergegeven bovenin het scherm
en na iedere periode automatisch gereset

]
0-0
Thuis 0 1ekwa Uit
0 1 :0 0

Teamfouten © oK ©

WEDSTRIJDVERSLAG

Uit .
SPELER 4 01:00 -,
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Teamfouten worden per kwart automatisch
bijgehouden en weergegeven bovenin het scherm
en na ieder kwart automatisch gereset

0-0

Thuis 0 Te kwart

— Uit

0 1 : 00 0

© OK ©
WEDSTRIJDVERSLAG

nSPELER4 T:OO P2
speler Tekwart



Periode kiezen




Let erop dat na
ledere periode er
een nieuw kwart

wordt gekozen
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T 100% 8 23:40
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T 100% @ 23:42
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Wedstrijdverslag
vastleggen




g & W N =

Thuis
SPELER 1

speler
Thuis
SPELER 2
spelar
Thuis
SPELER 3
speler
Thuis
SPELER 4
speler
Thuis
SPELER 5

speler
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STAF

Na de wedstrijd moet deze direct vastgelegd worden.
Dit doe je op dezelfde manier als bij het wijzigen van
een periode maar nu kies je ‘Naar vastleggen’
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©C O O O O
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= 100% @ 23:47

Naar vastleggen

U staat op het punt het wedstrijdverslag te verlaten.

Hebben de scheidsrechters en de aanvoerders van beide teams het
wedstrijdverslag ingezien?

Omdat dit een demowedstrijd is kunt u niet verder naar het wedstrijdstatus
scherm

ANNULEREN 0K




Tablet afsluiten




Druk de aan/uit knop circa 3 seconden in

TABLET
uitzetten na de
wedstrijd




y X

Nadat het volgende scherm verschijnt druk je op ‘Uitschakelen’

Tablet uitzetten

na de wedstrijd!




=7, g
y X

Druk in het daarop volgende scherm nogmaals op ‘Uitschakelen’

Tablet uitzetten

na de wedstrijd!




Ojee en nu moet ik dat

straks gelijk allemaal
weten?




Op onze website vind je onder ‘Thuiswedstrijden’
meer info + links naar artikelen op basketball.nl

e 0oooooo

HOME Contact Lid worden? Clubinfo Wedstrijd en training Teams Evenementen Thuiswedstrijden

Sponsored by:

Help Novo Stars vooruit!
29 aug 2023 Beheerder

Sinds 1971 is Novo Stars dé lokale basketbalvereniging in de gemeente Nieuwkoop.
Onder de naam Zoef Zoef zijn wij ooit begonnen. Vanuit sporthal De [Lees meer]

18 keer gezien
CARLO JANSEN MONTAGE

http://www.carlojansenmontage.nl/
Algemene Leden Vergadering op Maandag 4 September in

sponhal de SteUpel Klik op het logo voor meer informatie over onze
23 aug 2023 Beheerder sponsoren.

Maandag 4 September vindt om 20.30 uur de Algemene Leden Vergadering (ALV) plaz
in Grand Cafe de Steupel in Nieuwkoop. Deze ALV is in principe [Lees meer]

50 keer gezien Verjaardagen

CLUB NIEUWS Verjaardag Naam

Start trainingen Basketball seizoen 2023-2024 20 sep Jan Boef




Er is altijd iemand aanwezig van het bestuur in de zaal
die kan helpen

= De scheidrechter kent de apparatuur goed en kan dus
altijd helpen

= De coaches van Novo Stars kennen de apparatuur en

H U | p | S3a |t|Jd in de kunnen ook om hulp gevraagd worden

b Uuu rt | = Lukt het even niet? Roep even de scheidsrechter erbij
' en vraag om hulp.

= Tip: ben je de volgende keer aan de beurt om te

tafelen? Ga de wedstrijd ervoor alvast even meekijken



y X

= Wedstrijd/periode gestart? Start de tijd & verander de pijl ‘beurtelings balbezit’ (speelrichting)

= Start de tijd zodra een speler in het veld de bal aanraakt

= Wie maakte de fout? De scheidsrechter komt het aan de tafel vertellen.

= Probleem/verwarring aan de tafel? Stop de tijd en luid de buzzer. De scheidsrechter komt helpen.

= Wie scoorde er? Samen zelf op letten! De scheidsrechter vertelt dit niet.

= 2-punter of 3-punter? Kijk naar de scheidsrechter.

= Voer de score op het scorebord na 1a2 seconden in, dan ziet het publiek ook dat je de score geteld hebt

= Vanaf Ul4: wissel aangevraagd vanaf de bank? Alleen mogelijk bij fluitsignaal, luid dan de buzzer.
Maar fluit de scheidsrechter voor een fout (P1/P2 etc)? Handel dat eerst af met de scheidsrechter
voordat je aangeeft dat er gewisseld mag worden.

= Laat de buzzer op ‘loud’ staan.



Live demo

Bedankt voor jullie aandacht!

Succes met het vastleggen van de wedstrijden
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