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nederlandse baskelball bond

Mini Baskelball

Team A

Archipel XU12

Team B

New Stars XU12

e
«#® Competitie
u12

Competitie [x2/5eA-Regid | Datum |3/8/2012| Tiid |14:00 | Hoofdspelleider | Jan de Fluiter
Wedstrijdnummer l4251-DA | | Plaats ICuIemborg | Tweede spelleider | Willem Blazer
Teamfouten ploeg A | Scoreverloop
Team A . XXX XXX Eerste helft Tweede helft
EEb b Zﬂs alX|4|3]4| 1tekwart 2e kwart 3e kwart 4e kwart
Fouten Deelname A M| B A [M| B B (M| A B [M| A
918 |Jacco Tel 812 X X 44| 2|1 12{16|{1 1(21|28 1 |16{40
968 |Minke de Voort 211 X X 217|2 6112|13| 24 1337
944 |Job van Tiel 12 X X X x|16| 4 26|14 2112(30 2 @43
952 |Sander Das- 15| 4 X X X X 3 7)- 5 [26 6 (39|3
922 |Marjolein Michelle 16] 1 X X X X 4154 17 3 7|45
920 |Laurens Bal 21| 4 x|x| |x| [x| [8]6 3 (25)17 4|7 |32 4 | 1647
928 |Caspar de Graaf 7|2 X X|x X 1519 5|28 —
927 |Willemijn Kunst 513 x| [x] [x]x (6) (1) 4 29 39) (47
939 |Jarco Ismael 11| 3 X X 7188 —— T 3411
941 |Wim Pint 6]4 x| [x 25/6 | [19) 17] 29 (32) 99 43
o\ 7|10/ 2 121 {1 7 131/1 2 1149
g 3/8|5/[23 11/34| 7|45
coach | Bas de Coach 215 i 3|4)5|6]|7|8 3|8|10 2 1519|6 |33/ 2 8473
Assist kw.1|kw.2 [kw.3 | kw.4]111|12|4 0 3 |44/36 46|51
Teamfouten ploeg B |21/14 15[24 3 44/38|5 fas
4 <
“"*! New Stars XU12 X XXE‘}%XX T D :
- 3l4fg|4g|4[3]4] (14 10) 49 22| |35
Fouten Deelname 15|26 (48) @
438 | Lisa Parijs 7/2| 2 X X 5 (35 38)
448 | Janneke Boer 9 X X ki @ @ .
424 |Jan van Zetten 5|3] 3 e Ix| |x| [x 4 \'\
452 |sander Das 132 X X X X \
432 | Michelle Pols 6|3 x| x| Ix| |x \
430 |Kevin Grady 294 X |X X X (
428 |Edwin Mandigers 9|1 X X |x X /' J
447 |Job Sint 15 x| |x] [x]x v
439 |Mohammed Asfra 3|2 x| [x ¢
441 |Jaime van Oort 8|3 X X \ \\ >
@ N, \ i
N 4
coach | Karin van de Korf 865 1(2|3|4)5|6|7|8 ‘/
assist | Willemijn van de Korf 868 kw. 1 kw.2 Lkw.3 | kw.4
Naam scorer Scores team | A B
Willeke Schrijver 1e periode 6 4 Ruststand Team A | 26 Team B | 22
2e periode 14 10 Eindstand Team A | 51 Team B | 48
Naam timer 3e periode | 19 7 Naam winnend team Archipel XU12
= 4e periode 26 22 1
Bert van de Tijd -
5e periode | 32 29 Handtekening
In geval protest handtekening aanv/coach | Be periode 38 35 Hoofdspelleider
7e periode | 47 39 =
8e periode a1 48 Tweede spelleider W-

Wit: NBB

Rose: winnend team

geel: verliezend team

groen: dopingcontrole official




Referentieblad voor Minibasketball schrijvers.

Deze kleine gids geeft aan hoe je moet schrijven bij Mini Basketball. Als
schrijver ben je, naast de spelleiders en de timer, een van de vier officials
tijdens de wedstrijd. Je sheet zal gecontroleerd worden door de Basketball

bond. Bij onregelmatigheden volgen er boetes!

Drie tips!
o Schrijf alleen de informatie op welke je zeker weet.
(namen, -nummers etc.).
« Corrigeer fouten zo netjes mogelijk (niet bruut doorkrassen)
» Heb je vragen? Stel ze aan de spelleider/scheidsrechter of de zaalwacht.

Wat heb je nodig?
« Een leeg sheet voor Mini Basketball.
o Drie of vier pennen met verschillende kleuren.

Het invullen van de scheet.

Er zijn eigen drie momenten van invullen:

» Voor de wedstrijd (namen van spelers, nummers, data etc.)

« Tijdens de wedstrijd (scoreverloop en tussenstanden)

o Na de wedstrijd (Doorhalen restantvelden, ondertekening en afgifte
formulier)

In te vullen voor de wedstrijd. (Velden in blauw, boven en links)

o Alle bekende gegevens zoals naam vereniging, datum, plaats, namen
spelleiders inclusief bondsnummer (de bovenste vier regels van het
sheet).

« Alle namen van de spelers die meedoen, inclusief bondsnummer en
rugnummer.

« Naam van de coach/assistent inclusief bondsnummer.

o Naam van de Schrijver en de Timer inclusief bondsnummer.

Belangrijke zaken om te weten.

o Alle spelers moeten lid zijn van de vereniging.

o (controleer spelerskaarten!).

o Alle scheidrechters moeten een diploma hebben.(vragen!)
o Schrijver en timer moeten ook lid zijn van de vereniging.

In veel gevallen vullen de coaches de namen van hun spelers van hun
team voor de wedstrijd in!

Over de wedstrijd:

o Een wedstrijd duurt vier kwarten verdeeld over twee helften. Elke kwart
duurt twee periodes van vier minuten (met een pauze tussen de twee
periodes). Na twee kwarten is er een rustpauze en wordt gewisseld van
speelhelft. Totale wedstrijdduur is 4 x 8 minuten.

o Elke kwart wordt in de eigen kolom geschreven.

o Elke periode wordt in een andere kleur geschreven dan de voorgaande
periode. Alle scores, (team-)fouten, deelnames worden in een periode
met dezelfde kleur geschreven.

« Elk minuut wordt geschreven ook al is er geen score in die minuut.

Tip voor het schrijven bij de wedstrijd.

o Er gebeurt best veel op veld. Neem je tijd en geef eventueel aan de
spelleiders aan als je iets meer tijd nodig hebt om iets op te schrijven.

o Wissel de tweede helft de letters A en B om, dat is makkelijker bij het
score-schrijven.

« Let op het schrijven van de fouten! Geef aan de spelleider aan als er vijf
fouten zijn gemaakt in een helft (bordje!)
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In te vullen tijdens de wedstrijd.

1e kwart Fouten: { Teamfouten ploeg A
A Ml B | [Jacco Tel 8] 2| =+ XIXIX 4
mE Minke de Voort 21| == X|4[3[4]X[4]3]4
21712 Fouten: { Teamfouten ploeg B
16| 4 Lisa Parijs |72 2 = XX DUX XX
3 Janneke Boer log 34|X|4]4|4[3]4
4|54 R . .
Ter verduidelijking van de schrijfmethode hieronder
s de eerste helft van het eerste kwart met toelichting.
] 78) ) Hieronder staan de gebeurtenissen per minuut.
N/ A4 Links staat de score, boven staan de fouten.

1 : « Score Archipel, nr 44, 2 punten (stand 2-0)

2« FOUT! Speler nr 44, Archipel (2’ (= minuut) schrijven achter
spelernaam in blok ‘fouten; kruisje zetten bij ‘teamfouten.

o Score New Stars, nr 7, 2 punten(stand 2-2)

o FOUT! Speler nr 7, New Stars (2" (= minuut) schrijven achter
spelernaam in blok ‘fouten; kruisje zetten bij ‘teamfouten.

o Score Archipel, nr 16, 2 punten optellen bij Archipel (stand 4-2)

o Geen score in deze minuut.

4 |« Score New Stars, nr 5, 2 punten erbij voor New Stars (stand 4-4)
o Score Archipel, nr 8, 2 punten erbij. (Eindstand periode 1, 6-4)

Het schrijven van Vrije worpen, Bonus worp en Driepunter.

Gebeurtenis

2 vrije worpen voor nr 3, New Stars
3 134 4 | (2ehelf/2e kwart/4e minuut)
Haak om de score. Raak is 1 punt.
35 Hier: le worp raak (punt 34 ), 2e worp raak (punt
’ 35). Bij mis noteer steepje (-)

3 Bonus worp voor nr 15, New Stars
2 1 5 1 9 (1e helf/4e kwart/2e minuut)
20 Rechte haak om score. Raak is 1 punt.
Hier: Bonusworp raak (punt 20)

Driepunter voor nr 25, New Stars

(1e helf/3e kwart/3e minuut)

Cirkel om spelersnummer, Score doortellen (drie
punten! punt 17)

)
3 \29{17

Aan het eind van elke periode:

« Onderstrepen periode

« Tussenstand opschrijven en omcirkelen

o Onderaan het formulier de periode stand invullen.

« Nieuwe kleur pen nemen voor de volgende periode!

« Nieuwe spelers aankruisen bij Deelname

o Bij start van de tweede helft ‘foutlijn’ trekken zodat verschil kan worden
gezien tussen fouten in eerste of tweede helft.

In te vullen na de wedstrijd.

« Eindscore van de wedstrijd moet omcirkelen.

» Ruststand/ eindstand / winnend team invullen (blokje rechtsonder).

o Alle restvelden doorstepen (fouten, kwarten etc. Dit is ter voorkoming
van achteraf invullen.)

o Spelleider(s) laten tekenen

» Doorslag afgeven aan bezoekend team (rose bij winst, geel bij verlies) In
dit voorbeeld krijgt New Stars dus het gele doorslag mee.

o Restant van de formulieren afgeven bij de zaalwacht.

« Even afmelden bij spelleiders.




