


Gebruiksaanwijzing centraal scorebord Rietlanden 2 BV Flevomusketiers

Scorebord instelling voor de wedstrijd.
1 Sluit altijd de adapter aan (aan de zijkant)
2  Zet scorebord aan dmv schakelaar aan zijkant
3 beide masterresetknoppen tegelijk indrukken
4 B indrukken
5 mbv E basketbal kiezen (als hij al op basketbal staat deze stap overslaan)
6 enter indrukken
7 E indrukken en tijd instellen op 10:00 (als hij daar al niet opstaat) , Enter indrukken om tijd te bevestigen
8 H indrukken om de Hoorn op auto te zetten (alleen als horn op Man staat)
9 C indrukken om te controleren of teamfouten en spelersfouten op 5 staan. Zo niet dmv G (max spelersfouten) en H (max teamfouten) op 5 instellen.

Scorebord is nu klaar voor gebruik

Bediening tijdens wedstrijd

Tijd:
START Speeltijd gaat lopen
STOP Speeltijd stopt
Indien je tijdens de wedstrijd de klok tijdens de wedstrijd moet wijzigen eerst de tijd stoppen door stop dan Menu indrukken, E indrukken en tijd aanpassen (numerieke bord), Enter en de tijd is aangepast op scorebord.

Scores:
Linker + score bijtellen (thuisteam)
Linker – score aftrekken (thuisteam)
Rechter + score bijtellen (gasten)
Rechter – score aftrekken (gasten)
LET OP!! Nadat je score hebt gewijzigd druk je op RESULT om de score op het scorebord te krijgen!

Time-out 
F= Time-out Thuisteam (Home)
G= Time-out Gasten (Guest)
Op het scorebord (en op display) gaat 1 minuut lopen bij het team dat time-out neemt. Scorebord geeft dmv rode stip aan hoeveel time-outs team genomen heeft. Na 50 sec klinkt de hoorn. Als t/o voorbij is klinkt een piep op het paneel.
Nadat scheidsrechter teams weer het veld opgeroepen heeft druk je op STOP (time-out stopt en speeltijd staat ook stil). Daarna druk je op START om de wedstrijdklok weer te laten lopen.
LET OP! Als je een fout maakt kun je de timeout weer van het bord halen door eerst H in te drukken en daarna F of G.

Fouten/teamfouten (P’s)
C=Fout thuisteam
D= Fout gasten
Na F of G vraagt het systeem om een spelersnummer. Je voert het spelersnummer in van degene die de fout toegewezen krijgt door de scheidrechter.
Op het scorebord verschijnt het spelersnummer en het aantal P’s dat deze speler achter zijn naam heeft. Na 15 seconden verschijn het aantal teamfouten op het scorebord.
LET OP! Als je een fout maakt met het invoeren van een fout kun je dit herstellen door eerst H in te drukken en daarna C of D, Het systeem vraagt om bij welke speler de fout hersteld moet worden. Voer het nummer in, vervolg door Enter 

Periodes
Het systeem houdt zelf bij welke periode bezig is wijzigt als de speeltijd voorbij is. Dmv E kun je periodes zelf wijzigen (optellen). Indien je een periode terug wilt druk je eerst H in en meteen daarna E.

Na de 2de kwart wordt de klok automatisch op 15 minuten (rust) gezet. Druk op START om de rust te laten starten. Indien de scheidrechter eerder wilt beginnen druk je op Stop en daarna op Reset. De klok staat op de 3de quart en op de begintijd.

Tussen de 1ste en 2de quart  en de 3de en 4de quart is er een automatische pauze van 2:00 ingesteld. Druk na de periode direct op Start om deze te laten lopen. Als de scheidsrechter aangeeft dat hij eerder wilt starten, druk je op Stop en daarna op Reset. De klok gaat naar de volgende periode.
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