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Voorbereiding:
· Gebruik voor TIME-outs en Rust tussen 1 en 2de en 3de en 4de periode de analoge klok of gebruik je stopwatch op je telefoon (indien je deze bezit);
· Steek stekker in stopcontact;
· Zet schakelaar op I (indien scorebord het niet doet, controleer onder het scorebord of plug in DC INPUT zit;
· Wacht tot initialisatie klaar is (klok komt op scherm).
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Instellen
· Indien speltype niet op basketball staat, selecteer met GAME SELECT basketball; 
· Als Speltype basketball is geselecteerd, GAME SELECT knop NIET meer gebruiken!
· Stel de timer in op 10:00. Gebruikt de knoppen M+1, M-1 en voor de seconde evt S+1 en S-1 in het groene Timergedeelte op het toetsenbord;
· Controleer of de shotclock op 0 staat (wij gebruiken evt de shotclock boven de baskets), anders  zet je hem op 0 dmv S-1  in het blauwe Shotclockgedeelte op het toetsenbord;
· Dmv SET CLR knop (boven periode) kun je de periodes instellen. Zet hem op 1ste periode;
· [bookmark: _GoBack]Gebruik < en > om sprongballen aan te geven op het bord. Je vindt deze uiterst links en rechts onder het digitale tijdsscherm. (Let op: <set en set > knoppen gebruiken we niet!)
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Tijdens de wedstrijd
In groene Timer vak:
· Rode START/STOP knop: 	Start of stop de wedstrijdklok;
· M+1 en M-1 knoppen:		pas de wedstrijdtijd aan in minuten;
· S+1 en S-1 knoppen:		Pas de wedstrijdtijd aan in seconden;
· Reset Timer knop:		Zet de wedstrijdklok terug naar 10 minuten (kun je ook voor 
Rust gebruiken;
· Clear en 1/10 sec gebruiken we niet!

Scores (blauwe vakken)
Score Flevomusketiers:		 (HOME) SCORE +1 of -1
Score gasten:			(QUEST) SCORE +1 of -1

Teamfouten (gele vak)
Rechts Flevomusketiers:	Foul +1
Links gasten:			Foul +1
Na een periode druk je op FOUL CLEAR knop om de teamfouten te herstellen. Indien je een fout maakt in het toekennen van teamfouten doe je dit ook. Daarna geef je opnieuw het aantal teamfouten in.

Pijl en periodeinstellingen (gele vak onder digitaal scherm)
Dmv SET CLR knop (boven period) kun je de periodes instellen (er gaan lampjes onder de tijd branden).
Gebruik < en > om sprongballen aan te geven op het bord (er gaat een lampje links (gasten)of rechts (thuisteam) naast de tijd branden).

Horn: Gebruik deze knop om een wissel of een timeout aan te vragen.
Timeout = 1 minuut (na 40 seconden de Horn Indrukken om aan te geven dat tijd bijna om is)
Rust tussen 1ste en 2de en 3de en 4de periode 2 minuten. Rust tussen 2de en 3de periode 10 minuten (je kan scoreboard via RESET TIMER en START/STOP in 10 minuten rust gewoon laten lopen)
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