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Handleiding competitiesoftware verenigingen Visual Reality 

Via de website https://badmintonnederland.toernooi.nl kun je een keuze maken voor een 

toernooi of een competitie. (afbeelding 1)  

 

 

 

Vervolgens klik je op de button ZOEK EEN COMPETITIE 

Door op de button ZOEK EEN COMPETITIE te klikken kom je op de volgende pagina uit 

(afbeelding 2).  

 

Afbeelding 2 
 
 
 

https://badmintonnederland.toernooi.nl/
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Vervolgens klik je op de competitie waarin je wilt werken, je krijgt dan de volgende 
afbeelding (afbeelding 3) te zien: 

 
Afbeelding 3 
 
 
Rechts boven in de blauwe balk staat login. Klik hierop.  
Het systeem zal vragen om de inlogcodes, (afbeelding 4) 
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Het login bn”clubnummer” is het nummer waarbij men een login heeft van 5 cijfers dus als 

het clubid 4 cijfers is komt er een 0 voor.  Dus als voorbeeld club 4132 bn04132 maar als het 

clubnummer 5 cijfers al bevat als club 52341 dit bn52341 wordt.  

Heeft een ccp niet meer de beschikking over de clublogin en/of het wachtwoord, dan kan 

aangeklikt worden, wachtwoord vergeten en/of loginnaam vergeten. 

 
  
Afbeelding 4 
 
 
Na het inloggen, verschijnt het volgende scherm: (afbeelding 5) 
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Afbeelding 5 
 
Invoeren teamsamenstelling 
Om de vastspelers in te voeren in een team ga je naar het tabblad clubs . Je krijgt dan 
onderstaand scherm te zien. (afbeelding 6) Je klikt vervolgens je eigen vereniging aan. 
 

 
Afbeelding 6 
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Na het selecteren van je club krijg je het volgende scherm te zien.(afbeelding 7) 

 
Afbeelding 7 
 
 
Als je klikt op het tabblad teams krijg je alle teams van de vereniging te zien  
(zie afbeelding 8) 

 
Afbeelding 8 
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Om de spelers toe te voegen aan een team selecteer je eerst het team waarvan je de spelers 
wilt invoeren. (afbeelding 9) 

 
 Afbeelding 9 
 
 
 
Vervolgens klik je het tabblad spelers aan.  
Nadat je op “spelers” hebt geklikt krijg je onderstaand scherm te zien.(afbeelding 10).   
Op dit tabblad staat een button “voeg spelers toe”.  
Het vakje voeg spelers toe is alleen beschikbaar tot de uiterste datum van het invoeren van 
de spelers.  
Na deze datum verdwijnt het vakje vanzelf en kun je zelf geen spelers meer toevoegen. 
 

  
Afbeelding 10 
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Als je klikt op voeg spelers toe krijg je afbeelding 11 te zien: 

 
Afbeelding 11 
 
De spelers kun je hier selecteren door minimaal 3 karakters in te voeren in de balk. De speler 
zal vervolgens tevoorschijn komen. De speler wordt toegevoegd aan het team door op 
toevoegen te klikken. Als je alle  spelers van het team hebt toegevoegd klik je op opslaan.  
De spelers worden nu definitief toegevoegd aan het team. 
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Invullen wedstrijdformulier 
Je kunt alleen wedstrijden wijzigen waarbij een team van je vereniging is betrokken. 
Volg afbeelding 12, klik de button WEDSTRIJDEN aan. 

 
Afbeelding 12 
Via het dropdownmenu ga je naar thuiswedstrijden, dat klik je aan. 
 
Je krijgt dan alle thuiswedstrijden te zien (afbeelding 13) van al je teams. 
Je klikt dan de wedstrijd aan waarvan je de uitslag wilt invoeren 
 

 
Afbeelding 13 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Versie 2025-2026   
 

9 
 

Bij een thuiswedstrijd krijg je het onderstaande scherm te zien (afbeelding 14) en bij 
een uitwedstrijd krijg je hetzelfde scherm te zien zonder de optie Detail Uitslag invoeren , je 
kunt nog steeds kiezen uit ‘teamopstelling invoeren’ en ‘opmerking toevoegen’. 
 
Het invoeren van het wedstrijdformulier kun je doen door bij afbeelding 14 te klikken op 
‘detailuitslag invoeren’. Je krijgt dan afbeelding 15 op het scherm. 

 
Afbeelding 14 
 

 
 
Afbeelding 15 
 
Als in het scherm zoals weergegeven in afbeelding 14 niets is ingevuld, krijg je dus een 
blanco wedstrijdformulier op het scherm.  
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Eventuele invallers in het team kan je hier invoeren. Dit doet je als volgt. Je klikt op het 
blauwe vakje met de teamnaam. Je krijgt drie opties: 
1. Teampagina. Als je hier op klikt ga je terug naar de eerste pagina van het team 
2. Speler toevoegen. Je voegt een speler toe aan het team welke gaat spelen. Deze speler 
wordt niet toegevoegd als vastspeler aan het team maar als invaller. 
3. Opstelling overnemen. Als het team in dezelfde opstelling speelt als voorgaande 
wedstrijden zal het systeem deze opstelling overnemen. 
 
Bij de uitspelende vereniging geldt dit ook. 
 
Als je het wedstrijdformulier invult selecteer je eerst de spelers via de optie selecteer speler 
bij de partij. Alle beschikbare namen voor het team zijn dan 
zichtbaar. Dit doe je ook voor de tegenstander. Vervolgens vul je het vakje winnaar in. 
Onder het vakje ‘winnaar staan de volgende opties’: 
- Winnaar thuis 
- Winnaar uit 
- Opgave speler thuis 
- Opgave speler uit 
- Niet gespeeld, geen speler van 
- Niet gespeeld, geen speler van   
- Niet gespeeld, geen spelers 
- Niet gespeeld, wedstrijd gestaakt 
 
De laatste 4 opties dienen alleen te worden ingevuld indien een partij niet is gespeeld. 
(Is een wedstrijd helemaal niet doorgegaan, dan wordt er helemaal niets ingevuld, zie ook 
Handleiding ccp)  
Het systeem vult de winnaar zelf in nadat de uitslag is ingevoerd.  
Let op als je toch een winnaar selecteert en deze wijkt af van de winnaar op basis van de 
ingevulde gamestanden dan telt het systeem het punt bij het team wat staat 
bij winnaar. 
 
Bij het invullen van het wedstrijdformulier (afbeelding 13) controleert het programma 
automatisch op fouten.  
In geval van fouten gemaakt bij het invoeren, zal je het wedstrijdformulier niet kunnen 
opslaan. Je moet dan eerst de fouten aanpassen. Klik na het aanpassen van de fouten op 
controleren. Het systeem zal dan nogmaals kijken of er geen fouten in het 
wedstrijdformulier meer zitten.  
 
Onder aan het wedstrijdformulier moet de werkelijke speeldatum en de eindtijd (verplicht) 
ingevuld worden. 
 
Na het opsturen van een volledig ingevuld wedstrijdformulier kan de vereniging niets meer 
wijzigen aan het formulier. Het ingevulde wedstrijdformulier wordt verwerkt en is direct te 
zien op de site http://badmintonnederland.toernooi.nl.  
 

http://badmintonnederland.toernooi.nl/
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In het programma is ook een zoekfunctie opgenomen. Je kunt hier zoeken op speler, team 
en vereniging.  
 
Opmerkingen toevoegen aan het wedstrijdformulier: 
Op ieder wedstrijdformulier kan een opmerking worden toegevoegd. Eenmaal geplaatste 
opmerkingen zijn voor ingelogde gebruikers te zien.  
De opmerkingen welke geplaatst zijn kunnen door de ccp die de opmerking geplaatst heeft 
en de competitieleiding worden verwijderd. Het is niet mogelijk om opmerkingen van 
andere gebruikers te wijzigen of te verwijderen.  
 
Printen van een wedstrijdformulier  
Het is mogelijk om het wedstrijdformulier op liggend formaat te printen. Je dient hiervoor na 
het klikken op afdrukken de eigenschappen aan te passen. Je selecteert afdrukstand liggend. 
Je krijgt het wedstrijdformulier dan gevuld op A-4 formaat. De print optie zit in de taakbalk 
van de internetbrowser.  
 
Tot Slot. 
 
Indien je  nog vragen hebt over de software dan kun je contact opnemen met het 
Bondsbureau via een email naar info@badminton.nl. Voor vragen die de competitie aangaan 
kun je contact opnemen met de desbetreffende competitieleiding. 
Voor de Bondscompetitie en de Voorjaarscompetitie is dit competitie@badminton.nl en 
voor de Landelijke Junioren Competitie jeugdcompetitie@badminton.nl 
 

mailto:competitie@badminton.nl
mailto:jeugdcompetitie@badminton.nl

